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REGULAMIN

» Wspolny Mianownik”
Streetball 2014

Mozliwosc¢ uczestnictwa

Kazda druzyna liczy 3 osoby + 1 rezerwowa.

Nie ma mozliwosci dopisywania dodatkowych zawodnikéw do druzyny. Organizator przewiduje
liczbe nagrod dla maksymalnie 4 oséb w druzynie.

Turniej zostanie rozegrany w konwencji streetball — koszykdwka 3x3, zgodnie z przepisami
FIBA 3x3.

Zgtoszenia do 29 sierpnia 2014r.
Wopisowe do turnieju — 10 zt.

Po zamknieciu listy druzyn biorgcych udziat w turnieju, zadne zmiany personalne nie bedg
wprowadzane.

Wszelkich formalnosci zwigzanych z uczestnictwem druzyny w turnieju (wypetnianie drukéw,
kontakt itp.) dopetnia kapitan druzyny.

Organizatorzy rezerwujg sobie prawo do zdyskwalifikowania zespotu w przypadku
stwierdzenia wprowadzenia do gry zawodnika nie zgtoszonego uprzednio na formularzu
zgtoszeniowym, badz podania przez trenera/opiekuna zespotu danych niezgodnych z prawda.
Tylko gracze zgtoszeni w formularzu sg upowaznieni do gry.

Osoby ponizej 18 roku zycia mogg brac¢ udziat w turnieju wytgcznie za zgoda rodzicow.
Organizator zastrzega sobie dyskwalifikacje zawodnikow bedacych w stanie nietrzezwym lub
pod wptywem $rodkdw odurzajacych.

Zgtoszenia

Zgtoszenia do turnieju przyjmowane s3 za posrednictwem maila
(streetball.zgloszenia@gmail.com) lub telefonu (791 192 242). W zgtoszeniu nalezy zawrzec:
NAZWA DRUZYNY,

IMIE, NAZWISKO, NUMER DOWODU, PESEL (kazdego zawodnika)

oraz IMIE, NAZWISKO, TELEFON, E-MAIL, ADRES ZAMIESZKANIA kapitana druzyny.
Oswiadczenie, jak i zgode rodzicdw(osoby niepetnoletnie)(ktore mozna pobrac ze strony
www.ddm.archibial.pl), nalezy dostarczy¢ w dniu turnieju. Jezeli ktéras z druzyn nie dostarczy
tego o$wiadczenia, nie bedzie mogta wzig¢ udziatu w turnieju.

Nieprzekraczalny termin sktadania zgtoszen uptywa 30 sierpnia do godziny 22:00.

System rozgrywek

Turniej zostanie przeprowadzony w kategorii: OPEN.

Eliminacje zostang rozegrane w systemie grupowym. Druzyny podzielone zostang na dwie
grupy, w ktérych zagrajq kazdy z kazdym. Do fazy PLAY OFF awansujg dwie pierwsze druzyny
z grupy, ktdre zagrajg w péifinatach. Przegrane druzyny poffinatowe rozegrajg mecz o III
miejsce a zwyciezcy potfinatdw zagraja o ztote medale.
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O podziale druzyn na grupy decyduje losowanie.
Maksymalnie do turnieju moze sie zgtosi¢ 12 druzyn.

4. Przepisy gry

Oficjalne Przepisy Gry w Koszykowke FIBA majg zastosowanie we wszystkich sytuacjiach
meczowych, ktore nie zostaly ujete w ponizszych Przepisach Gry w Koszykowke 3x3.

Art. 1. Boisko oraz pitka

Mecz kazdorazowo bedzie rozgrywany na boisku do koszykdwki 3x3 z jednym koszem.
Standardowe wymiary boiska do koszykowki 3x3 sg nastepujgce: 15 m (szerokos¢) x 11 m
(dtugosc). Boisko musi mie¢ wyznaczong linie rzutéw wolnych (5,80 m), linie rzutéw za 2
punkty (6,75 m) oraz ,potkole bez szarzy” pod koszem. Mozna roéwniez uzywac potowy
tradycyjnego boiska do koszykdwki.

Art. 2. Druzyny

Kazda druzyna skfada sie z 4 zawodnikdw (3 zawodnikéw na boisku i 1 zmiennik).
Art. 3. Sedziowie

Zespot sedziowski sktada sie z 1 lub 2 sedziéw boiskowych oraz sedziéw stolikowych.
Art. 4. Rozpoczecie meczu

4.1. Obydwie druzyny rozgrzewaja sie jednoczesnie przed rozpoczeciem meczu.

4.2. Rzut monetg zdecyduje o tym, ktdrej druzynie przyznane zostanie posiadanie pitki na
rozpoczecie meczu. Druzyna, ktéra wygra losowanie ma prawo wybra¢ posiadanie pitki na
rozpoczecie meczu lub przed rozpoczeciem ewentualnej dogrywki.

4.3. Aby mecz sie rozpoczat, kazda druzyna musi mie¢ 3 zawodnikéw na boisku.

Art. 5. Punktacja

5.1. Za kazdy celny rzut z pola wewnatrz tuku przyznaje sie jeden (1) punkt.
5.2. Za kazdy celny rzut z pola za tukiem przyznaje sie dwa (2) punkty.
5.3. Za kazdy celny rzut wolny przyznaje sie jeden (1) punkt.

Art. 6. Czas gry/Zwyciezca meczu

6.1. Regularny czas gry wynosi 10 minut. Zegar czasu gry bedzie zatrzymywany podczas
sytuacji martwej pitki oraz podczas rzutéw wolnych. Zegar czasu gry bedzie ponownie
wigczany po zakonczeniu wymiany pitki (tak szybko, jak pitka znajdzie sie w rekach
zawodnika druzyny ataku).

6.2. Jednakze ta druzyna, ktdra jako pierwsza w regularnym czasie gry zdobedzie 15 lub
wiecej punktéw, wygrywa mecz przed uptywem czasu. Przepis ten odnosi sie jedynie do
regularnego czasu gry (nie ma on zastosowania w ewentualnej dogrywce).

6.3. Jezeli na koniec regularnego czasu gry wynik pozostaje nierozstrzygniety, zostanie
rozegrana dogrywka. Przed rozpoczeciem dogrywki bedzie miata miejsce jednominutowa
przerwa. Druzyna, ktdra jako pierwsza zdobedzie 2 punkty w dogrywce, wygrywa mecz.
6.4. Druzyna przegrywa mecz walkowerem, jezeli o0 wyznaczonej godzinie rozpoczecia
meczu na boisku nie pojawi sie 3 zawodnikéw gotowych do gry. W przypadku walkowera
wynik zostanie zapisany jako w-0 lub 0-w (gdzie ,w" oznacza wygrang).

Art. 7. Faule/Rzuty wolne
7.1. Druzyna podlega karze za faule druzyny po tym, jak popetnita 7 fauli.

7.2. Zawodnik, ktory popetnit cztery (4) faule, musi opusci¢ boisko.
7.3. Za faul w akcji rzutowej wewnatrz tuku zostanie przyznany faulowanemu jeden (1)



rzut wolny.

7.4. Za faul w akcji rzutowej na zewnatrz tuku zostang przyznane faulowanemu dwa (2)
rzuty wolne.

7.5. Za faul w akcji rzutowej, po ktérym pitka wpada do kosza, zostanie przyznany jeden
(1) dodatkowy rzut wolny.

7.6. Za faul niezwigzany z akcjg rzutowag w sytuacji kary za faule druzyny, zostanie
przyznany jeden (1) rzut wolny.

Art. 8. Gra pitka

8.1. Po kazdym celnym rzucie z gry lub ostatnim rzucie wolnym:

- Zawodnik druzyny, ktéra nie zdobyta punktéw wznowi gre poprzez wykoztowanie lub
podanie pitki z miejsca bezposrednio pod koszem (nie zza linii koncowej) do partnera, ktory
znajduje sie poza tukiem,

- Druzyna bronigca nie moze starac sie zagra¢ pitkg w obszarze ,pétkola bez szarzy”
podczas wyprowadzania pitki.

8.2. Po kazdym niecelnym rzucie z gry lub ostatnim rzucie wolnym:

- Jezeli druzyna ataku zbiera pitke, to moze kontynuowac gre w celu zdobycia punktéw z
gry bez wyprowadzania pitki za tuk,

- Jezeli druzyna obrony zbiera lub przechwytuje pitke, to musi wyprowadzi¢ pitke za tuk
(poprzez wykoztowanie jej lub podanie).

8.3. Posiadanie pitki przez ktéragkolwiek z druzyn, nastepujgce po sytuacji martwej pitki,
musi rozpoczac¢ sie wymiang pitki (pomiedzy zawodnikami obrony oraz ataku) za tukiem, na
szczycie boiska.

8.4. Uwaza sie, ze zawodnik znajduje sie ,za tukiem”, jesli zadna z jego stop nie dotyka
miejsca na boisku wewnatrz tuku ani fuku.

8.5. W sytuacji rzutu sedziowskiego pitke przyznaje sie druzynie obrony.

Art. 9. Gra na zwloke

9.1. Gra na zwtoke lub zaniechanie aktywnej gry (np. brak proby zdobycia punktow) jest
btedem.

9.2. Jesli boisko jest wyposazone w zegar czasu ha oddanie rzutu, druzyna musi oddac¢ rzut
do kosza w ciggu 12 sekund. Zegar musi zosta¢ witgczony tak szybko, jak tylko pitka
znajdzie sie w rekach zawodnika druzyny ataku (po wymianie z zawodnikiem obrony lub po
celnym rzucie do kosza w miejscu bezposrednio pod koszem).

Uwaga: Jezeli boisko nie jest wyposazone w zegar odmierzajgcy czas do rzutu i druzyna w
nie stara sie zakonczy¢ akcji rzutem do kosza, sedzia udziela tej druzynie ostrzezenia i
rozpoczyna odliczanie ostatnich pieciu (5) sekund akcji.

Art. 10. Zmiana

Zmiana moze zostac¢ dokonana przez ktdrgkolwiek z druzyn, podczas gdy pitka staje sie
martwa, przed wymiang pitki pomiedzy zawodnikami druzyny ataku i obrony (check-ball).
Zmiennik moze wejs¢ do gry, kiedy jego partner z druzyny opusci boisko i nawigze z nim
kontakt fizyczny. Zmiany mogg odbywac sie jedynie poza linig koncowa, naprzeciwko kosza
i nie wymagaja one jakiegokolwiek dziatania ze strony sedziéw.

Art. 11. Przerwa na zadanie

Kazda druzyna ma prawo do jednej 30-sekundowej przerwy na zadanie. Zawodnik moze
poprosi¢ 0 przyznanie przerwy na zadanie podczas sytuacji martwej pitki.

Art. 12, Procedura protestu
W przypadku, kiedy druzyna uwaza, ze jej interes zostat ewidentnie skrzywdzony decyzjg
sedziego lub jakimkolwiek wydarzeniem, ktére miato miejsce w czasie trwania meczu, musi
ona postepowac w nastepujacy sposdb:
1. Zawodnik druzyny musi ztozy¢ podpis w protokole meczu niezwtocznie po zakonczeniu
gry, zanim protokot zostanie podpisany przez sedziego.



2. W przeciggu 30 minut druzyna musi przekaza¢ pisemne uzasadnienie ztozenia protestu
oraz wnies¢ kaucje w wysokosci 50 zt na rece Dyrektora Sportowego. W przypadku
pozytywnego rozpatrzenia protestu, kaucja zostanie zwrdcona.

3. Materiaty video mogg zosta¢ uzyte jedynie w celu podjecia decyzji czy ostatni rzut z gry
na koniec meczu zostat oddany w czasie czy nie lub/i czy rzut nalezy zaliczy¢ za 1 czy za 2
punkty.

Art. 13. Klasyfikacja druzyn

Zaréwno w grupach, jak i w klasyfikacji koncowej, stosuje sie nastepujgce zasady. Jezeli
druzyny majg réwny wynik po pierwszym kroku klasyfikacji, nalezy przejs¢ do kolejnego
kroku, itd.:

1. Najwiecej zwyciestw (lub wspdtczynnik zwyciestw w przypadku nierdwnej liczby gier
przy poréwnaniach druzyn z réznych grup),

2. Poréwnanie wynikow meczow pomiedzy zainteresowanymi druzynami (pod uwage brane
sg jedynie zwyciestwa/porazki, a postepowanie to ma zastosowanie jedynie do ustalenia
klasyfikacji wewnatrz grupy),

3. Najwieksza $rednia zdobytych punktow (z wytgczeniem wynikéw spotkan wygranych
walkowerem).

Art. 14. Dyskwalifikacja

Zawodnik, ktéry popetni dwa faule niesportowe, zostanie zdyskwalifikowany przez sedziéw
Z meczu i przez organizatora z catej imprezy. Niezaleznie od powyzszego, organizator ma
prawo zdyskwalifikowac kazdego zawodnika, ktory w trakcie trwania imprezy dokonuje
aktow przemocy, dopuszcza sie agresji stownej lub fizycznej, celowo ingeruje w wyniki
spotkan, narusza przepisy antydopingowe FIBA (Ksiega 4 Regulacji Wewnetrznych FIBA)
lub Kodeks Etyczny FIBA (Ksiega 1, Rozdziat II Regulacji Wewnetrznych FIBA). Organizator
ma réwniez prawo zdyskwalifikowac catg druzyne z udziatu w imprezie na podstawie
zachowania innego cztonka druzyny (nie koniecznie wynikajgcego z jakiejkolwiek akcji na
boisku).

5. Postanowienia ogoine

5.1 Zawodnicy odpowiadajg materialnie za szkody wyrzadzone w wyniku uzytkowania
koszy do gry niezgodnie z regulaminem.

5.2 Organizatorzy turnieju nie biorg odpowiedzialnosci za wszelkie urazy i kontuzje
zawodnikow powstate w trakcie turnieju.

5.3 Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany regulaminu. W przypadku istotnych
Zmian zobowigzujg sie do powiadomienia kapitandw o zmianach w regulaminie.

5.4 Kazda z druzyny przed rozpoczeciem turnieju musi podpisac¢ regulamin, co jest
warunkiem przystgpienia do turnieju i wyrazeniem zgody na uczestnictwo w turnieju
Streetball.

5.6 Za rzeczy pozostawione bez opieki organizator nie odpowiada.

5.7 Organizator zabezpiecza pitki meczowe.

5.8 Organizator zabezpiecza opieke medyczna.

5.9 Zawodnik w przypadku braku aktualnych badan lekarskich i ubezpieczenia NW bierze
udziat w turnieju na wiasng odpowiedzialnosc.

5.10 Za zaistniate wypadki niezawinione przez organizatora, organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci.

5.11 Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji druzyny w wypadku ztamania
przez druzyne regulaminu. W przypadku dyskwalifikacji wpisowe nie podlega zwrotowi.
5.12 Organizatorem zawodow jest Diecezjalne Duszpasterstwo Mtodziezy ,Betania”.



